Entwicklung & Konstruktion: 2 - Toleranzen und Passungen| 2.2
Passungen

AuBenteil Spiel:

Das MaR des AulRenteils ist groRer als das
Mal des Innenteils (Spielpassung).

Spiel

/ o i

Mindestspiel:

. Kleinstes erlaubtes Spiel bei einer Spielpas-
Innenteil sung

Toleranzfeld

// Hochstspiel:

Mindes’rspiel GroRtes erlaubtes Spiel bei einer Spielpas-
-t sung

Hochstspiel

Y

UbermaR:

Das Mal3 des AulBenteils ist kleiner als das
Mal des Innenteils.

UbermaR

- Mindestiibermal3:

— Kleinstes erlaubtes UbermaR bei einer
UbermafBpassung

Y

Hochstiibermal:

; . GroRtes erlaubtes UbermaR bei einer
N Mindestubermal3 ObermaRpassung

1 Hochstiibermal3

Y

L

Ubergangspassung:

Die Toleranzfelder des AuRRenteils und des
Innenteils tberschneiden sich. Sie bilden
entweder ein Ubermafd oder ein Spiel.

Ubergangspassung




